PRAVIDLA HRY

Jste primari oddéleni a starate se o své pacienty. Chcete jich co nejvice
uzdravit nebo je alespon prelozit nékomu jinemu, at mate mené prace.

Jenze pacienti porad pribyvaji a zhorsuji se...

CIL HRY

Videonavod

Vyhrat nebo vydrzet do konce hry s co nejvice body.

VYHRA (vyhrat [ze od zagatku 3. kola)

1. Na zaéatku svého tahu 2. Bodove skére +6

nemate zadného pacienta. (Gynekologie/Porodnice a
Pediatrie +5) - za preklady
Ci propustéeni pacientu.
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S TRAUMATOLOGIE

KONEC HRY nastava pokud
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3. Nejvyssi skére na konci
hry (viz dalsi bod).

1. Jeden z hracu 2. Ve hre zlGistanou pouze

3. Dojdou pacienti (tzn.

vyhraje. dva hraéi. Hrac s nejvyssim neni mozne pridat dalsiho

poctem bodu vitézi,

na hraci plochu). Hrac s
nejvyssim poctem bodu
vitezi.




HRAC VYPADAVA ze hry pokud

1. Ma na konci sveho tahu plné 2. Dosahne bodoveho skoére
oddéleni a nemuze prijmout -6 bodu.

pacienta (neplati pro preklady od

ostatnich hracu a efekt karet).
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PRAVIDLA

1. Zadvaznost onemocnéni pacienta uréuje stupnice (D-@:

X
2

&

+1 bod
2. Za preklad na jine standardni oddéleni Ci propusteni .| /\
(hebo preklad mimo nemocnici) pacienta ziskavate ' :

bod.

&

@ - Lehce nemocny. Pokud se zlep$i, je propustén domu a hrag, ktery ho
propustil, dostava bod. Pokud se takovy pacient dostane jakymkoliv
zpusobem na ARO, je ihned propustén a ARO si prida bod.

@ - Stfedné nemocny. Pokud lezi na ARO a zlepsi se, je prelozen mimo
nemocnici a hrac ARO si pridava bod.

® - Tézce nemocny. Pokud se zhorsi, je okamzité prelozen na ARO - hrac
oddeéleni ztraci bod (toto se deje i kdyz hraC momentalné neni na rade). V
pripade, ze je ARO plne, pacient zemre a hrac oddéleni taktéz ztraci 1 bod.

(@ - Kriticky pacient. MUize lezet pouze na ARO. Pokud se zhorsi, zemre
(hra¢ ARO ztraci bod).

+1 bod
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3. Karty se symbolem blesku lze hrat kdykoliv a nepocitaji se jako
zahrana akce. Lze je hrat i jako reakci na jinou hraci kartu, kartu udalosti
nebo jakoukoliv jinou udalost (tzn. kartu jste zahrali tésné pred nebo v
momenté udalosti).

4.V prvnich 2 kolech nelze vyhrat ani prohrat.



5.Ve hre jsou dva typy karet. Pri dohrani kteréhokoliv z balickt zamichejte karty v
odkladacim baliCku a polozte je rubem nahoru.

Cervené jsou tzv. hraci karty, které pouziva hrac ve svém kole.

Modreé jsou tzv. karty udalosti, ktere se déji na za¢atku tahu
kazdého hrace.

6. Pacienti, kteri jednou projdou hrou, se do ni jiz nevraci
Pacienta, ktery byl vylecen nebo zemrel, vyradte ze hry
(celkovy pocet pacientt ve hre je 65).

7.Pokud hraje Pediatrie a Gynekologie/Porodnice:
a) Obé oddéleni vyhravaji i prohravaji spole¢né.
), D) Skore si pocCita kazdé oddéeleni samo.

c) Ani jedno oddéleni nemuize vyhrat dokud to
druhé ma vice nez 2 pacienty (jeho skore v tu
chvili nema vliv).

PEDIATRI
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PRIPRAVA HRY

1. Pred zacatkem hry si kazdy vylosuje kartu oddéleni. Vzdy musi
byt ve hre oddéeleni ARO.

2. Na kartu oddéleni na policko s Cislem E umistéte svoji figurku.

4. VSechny pacienty premistéte do stredu herniho planu do cekarny.

5. Na ARO umistéte 2 pacienty stupné @ + 1 pacienta stupné 3.
Na ostatnl oddelenl ve hre umlstete 4 paC|enty stupne @ +1
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6. Umistete na hraci plochu na prislusna pole balicek hracich
karet a balicek karet udalosti.

7. Kazdému hraci rozdejte 4 hraci karty.




PRUBEH HRACOVA TAHU

1. Otocte kartu udalosti a ridte se jejimi pokyny. Karta plati pouze pro prave
hrajiciho hrace, pokud na ni neni uvedeno jinak (napr. “vsichni hraci.. vsichni
pacienti..”). Efekt karty postupuje po sméru hry od prave hrajiciho hrace.

Napr. Pokud se zhorsi vice pacientu stupné @), presunuji se na ARO postupné od pravé
hrajiciho hrace. Pokud dojdou volna mista na ARO, pacienti umirayji.

TIP: Nektere karty udalosti jsou hodne silné a dokazi zamavat s celou hrou. Budte na to pripraveni!

2. Zahrajte az 3 (ARO 4) akce z nasledujicich - lze je volné kombinovat:

Pacient, na ktereho bylo hozeno kostkou, se uz na konci kola hezhorsuje

o a) Hod kostkou na pacienta - liche cislo = zhorseni; sude cislo = zlepsen.
(Na jednotlive pacienty lze hazet i opakované).

&

b) Zahrani hraci karty.

3. Liznéte si 2 karty. Pocet karet v ruce nad 6 zahodte na odhazovaci balicek mezi

s

4. VSechny pacienty na svem oddeleni, na které jste nehazeli kostkou, o stupen
zhorsete. -1 bod
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5. Pfidejte si pacienta @ (neplati pro ARO). Pokud mate jednoho nebo zadného
pacienta, pridejte si dva.




CASTE OTAZKY A ODPOVEDI

Pro koho plati karta udalosti zahrana na zac¢atku hracova tahu?
Karta udalosti plati pouze pro prave hrajiciho hrace, pokud na ni neni uvedeno jinak
(hapf. “vsichni hraci.. vsichni pacienti..”).

Kdyz néjaka udalost/karta zhorsi pacienta na stupefi @ mimo moje kolo,
presouvam pacienta na ARO hned?

Ano, efekt karet a udalosti na vase pacienty se vyhodnocuje hned i kdyz zrovna nejste
na rade.

Co s tolika figurkami?
Figurek je ve hre vice, nez je potreba. Je kvuli chybce ve vyrobé, ke hre potrebujete
pro kazdého hrace jednu.

Mulzu kombinovat akce hod kostkou a karty?
Ano, ve svém tahu muzete zahrat oba typy akci - vzdy ale do limitu 3 (ARO 4) akci.

Hra kon¢i napriklad i kdyz dojdou pacienti, takze nelze umistit nového na hraci
plan. To znamena, ze schvalné ve svém tahu zaplnim svoje nebo ostatni oddéleni,
abych hru ukongéil?

Ano, muze se stat, ze hrac vyhraje tim, ze si sam sobé pridava (nebo zhorsuje)
pacienty.

V pripadé, ze konéi hra tim, ze dosli pacienti, jak je to s Gynekologii/porodnici a
Pediatrii?

Dle pravidel nemuze ani jedno z téchto oddéleni vyhrat, pokud soucasné to druhé
nema 2 a mené pacientl. Pokud tedy dojdou pacienti, tak aby tato oddéleni vyhrala,
muselo by a) jedno z nich mit nejvice bodu ve hre a zaroven b) to druhe mit
maximalnée 2 pacienty:.

Z tohoto pohledu je to tedy pro obé oddeleni mirna nevyhoda, ktera je ale vyvazena
moznosti spoluprace v prubéhu hry. Kazde oddeleni ve hfe ma trochu jiny zpusob jaRym
Je pro nej nejjednodussi vyhrat.

Co kdyz dojdou pacienti a mezi hraéi je na body remiza?

V tomto pripadé se sectou Cisla pacientd na oddéleni téchto hracu a vyhrava ten,
ktery ma nizsi soucet.

Napriklad pokud ma hrdc A 3 pacienty stupne @ + jednoho @ a hrd¢ B 4 pacienty
stupné (2, soucet bude ndsledujici: hrdé A 3x1 + 1x2=5 a hrd¢ B 4x2-8

=> vitezi tedy hrac A.



DOVYSVETLENI EFEKTU NEKTERYCH KARET
Hraci karty

Dcera primare

Akci navic si muzes pridat pouze v prubéhu sveho kola. Muzes ji darovat
i jinemu hraci, ale pouze pokud tuto kartu zahrajes v prabéhu jeho kola.
(Bleskova karta: muzes ji zahrat kRdykoliv a nepocita se jako zahrana akce.
Pokud ji zahrajes jako reakci na jinou kartu ¢i néjakou udalost ve hre, plati,
weewensanss | 7@ JS] [ zahrdl pfesné v tom samem momenté nebo tesne pred.)

DNR (= do not resuscitate) e
Jakykoliv pacient, ktery mél byt jakymkoliv zplisobem prelozen na ARO,
zemrel. (Bleskova karta: muzes ji zahrat kRdykoliv a nepocita se jako
zahrana akce. Pokud ji zahrajes jako reaRci na jinou kartu ¢i nejakou
udalost ve hre, plati, ze jsi ji zahrdl presne v tom samem momente nebo | ... . ..

nepamohiy

tésne pred.) T

Dohoda
Preloz jakéhokoliv svého pacienta (kromé pacienta stupné @, pokud

hrajes za ARO) na libovolné oddéleni. Poté si vyber pacienta z daneho

Dokods oddeleni a preloz ho k sobe na oddeleni.
\:
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Viezmou If Iviha nejotravndtiihg
pacienta... abk daf 1 2a ey foho jafich,
Doktorka
i 23 & Zvidods mestitasking

Wiy & jednoha packenta s finym
odabonim o pacientl stuped (1),

—

Doktorka
Muzes hazet na vSechny své pacienty, pocita se to i vcetné zahrani karty
stale jako jedna akce (tzn. dalsi akce ti jesté zbydou).

Jesth cheed, mddbed mymi hizet na
whechny svoje pacienty. Poditd se stile
ako prdn akoe.

pr—
ARO v

= Intenzivni péce

Jakéhokoliv pacienta dle svého vybéru (vlastniho i ciziho) preloz na ARO.

Pokud se jedna o pacienta stupné @, ARO ho obratem propusti a dostane za

Intenzivni péte to bod.

ok bkl packena na ARC.
Hrié piisluiného oddileni nedastane
o, Pk e & pacienta stupnd (1),

AR ha cbratem propust [+1bod)]
KPR (= kardiopulmonalni resuscitace) .,_33

Z jakéhokoliv pacienta udélej pacienta stupné 3 a preloz ho na ARO.
Pokud je ARO plne, nemuzes tuto kartu zahrat. e

Phesush jakénokolly pacienta na ARG
ik pacienta stupnd (T) Miaa
rodostivi, ard nazirac bod,




Malovani
Presun vsechny sve pacienty na libovolne oddeleni dle tvého vybeéru.

Pokud ma dané oddeleni meneé volnych mist nez mas prislusnych
pacientl, zapln vSechna volna mista daneho oddéleni. Zbytek pacientt
ti zGstane.
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Malovdni

Hra pokracuje jako kdyby prislusna karta nebyla vibec zahrana.
(Bleskova karta: muzes ji zahrat kdykoliv a nepocita se jako zahrana akce,
Pokud ji zahrajes jako reakci na jinou kartu ¢i nejakou udalost ve hre, plati,
ze jsiji zahral presne v tom samem momente nebo tesne pred.) | s e

Opily Lekai
Zahod jednu kartu ze sve ruky + tuto zahranou. Lizni si jednu novou kartu.

Opily 1ékaf

st mu ol el a tueciad
nowno.

Zahod judt jednu svou kantu 8 i i
Jednu novou.

Primar prisel pozdé
Zacni svyj tah znovu od zacatku. Pokud na zacatku tohoto noveho tahu
nemas zadneho pacienta (a je alespon 3. kolo hry), vyhravas hru.
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Preklad
Preloz jakehokoliv svého pacienta libovolnemu jinému hraci, ktery ma na

svém oddéleni volné misto. Pacienty stupné @ nelze prekladat. Pokud
se stane, Ze nékdo prelozi pacienta M na ARO, to ho obratem propusti a
resmeemreres | PFICtE S DO, Za pFeklad pacienta si pficti bod.

Preklad

el

P¥ijezd ZZS
Pridej pacienta stupné @ jakémukoliv hraci. Pokud jde o ARO, obratem
ho propusti a prida si bod.

Pijezd 725

o 10 Es v bou

Pficej jakismutoliy hridi pacienta
stupnd (D).

Triaz pozitivni pacient

Jakykoliv pacient, ktery se mél na tvé oddéleni dostat jakymkoliv zplsobem

se k tobeé nedostane. Pokud méel pacient prijit z oddéleni jineho hrace, daneho

pacienta vyrad mimo hru. (Bleskova karta: muzes ji zahrat Rdykoliv a nepocitd

se jako zahrana akce. Pokud ji zahrajes jako reakci na jinou Rartu ¢i hejakou

s L udalost ve hre, plati, ze jsi ji zahral presne v tom samem momente nebo tesne
pred.)

oddiserd pigt.



Vedeni nemochice
Preloz libovolného pacienta na libovolneé oddeleni. Pokud nektere

oddéleni nema volné ltzko, musis vybrat jiné.

Vedeni nemocnice ——
Bl \_ly'p—OVédl “
Zahod dve karty ze sveé ruky a navic tuto zahranou kartu. Lizni si dve
nové karty. .13
— wmmm?xmamg
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VyE&i procovisté
Povedio se ti vyjednal misto v krajske
nemocnic

Propust jodnoha swiho packnts
{+1bed).

|
Vymen si vSechny karty ze sveé ruky s libovolnym hracem dle sveho

vyberu.

Karty udalosti

VysSi pracovisté
Muzes propustit jakéhokoliv ze svych pacientt nezavisle na jeho stupni.
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Zaskok na jiném oddéleni
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ejde bleskinet karty, poddi s katdd
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Vyber si libovolny ze svych spolecnych pokoju (podivej se na karticku
sveho oddéeleni) - vsichni pacienti na tomto pokoji se ti zhorsili.

a

Hockersky Gtok

Nefurggog potiate

Proaktivni val
Musis zahrat vSechny karty ze své ruky. Jestli mas v ruce 3 Cervené hraci karty (ARO

4), vypotrebujes si tim vsechny sve akce. Ostatni karty ale zahraj i tak. Pokud si v
tomto tahu néjake karty liznes, tyto hrat nemusis.

Priklad: hrajes za internu a A) mas na ruce 4 cervné Rarty a jednu zlutou - zahrajes je
vSechny a vypotrebujse si tim vsechny akce - nebo B) mds na ruce 2 Cervenée a 2 zlute -
opét je zahrajes vsechny, ale zluté bleskove Rarty té nestoji zadnou aRci, tzn akce ti
spotrebuji pouze 2 cervené karty. Zbyde ti tak jeste jedna akce, napriklad na hod na
pacienta.

Nakazliva nemoc

NokaZlivd nemoc
Kucky, kucky,

Viichai pacienti na jednom spoledndm
pokofi et zharil

Br———————

Hackersky utok
Ve svém tahu nemulzes zadného pacienta nikam prelozit (ani ciziho).

Pokud se néjaky pacient stupné ® =zhorsi, zemfe a prislusny hrac
(vetSinou ty) si odecte bod.




